






































































































































































































































BASIC

Nota: questo algoritmo interessa solo gli insiemi che sono gia quasi ordinati. E
il caso, ad esempio, di un archivio in cui siano state introdotte alcune nuove

registrazioni in modo casuale.

Diagramma di flusso

4

IA]
i

K=L=0

D '-
no
__m
|
<> -
L=0
no
1 Fine
J=0;Kl =K:Ll =L
K=La=|

si

no

(o= )

Ith = QIL)

i
L2 K < KI

no
{ |

| Ricopiailrestodiq | | Ricopiail resiociP |
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Programma

10

20

30

40

50

60

61

62

70

80

90
100
150
180
190
200 J
210
220
230
240
270
290
300
330
340
350
370
380
390
400
410
420
430
440
460
470
480
490
500
510
520
530
560
570

DIM 1(40), P(40), Q(40)
READ N

FORJ =1TON
READ I(J)

NEXT J

J=0

K=0
L=20
J=J+1/K=K+ 1/
P(K) = 1(J)

IF J — N0 > THEN 270

IF I(J) — 1(J1) > 0 THEN 180
GO TO 70

J=J4+1
L=L+

=.J + 1
Q(L)zl)

IF J1 — N > 0 THEN 270

IF I(J) — 1(J1) > 0 THEN 100
GO TO 180

IF L = 0 THEN 560

= 07Kl ="K =
Ki='T L =41
=341

IF J > N THEN 60

IF P(K) > Q(L) THEN 460
1(J) = P(K)

K=K+ 1

IF K < = KI THEN 330
FOR L2 = L TOLI

J1 = K& + L2
1J1) = Q(L2)

NEXT L2

GO TO 60

1(J) = O(L)

.= L+.1

IEL < = L1 THEN 330
FOR K2 = K TOKI

J1 = L1 + K2

1(J1) = P(K2)

NEXT K2

GO TO 60

FORK = 1 TON
PRINT P(K)

=J+1
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580 NEXT K

590 STOP

600 DATA 10

610 DATA 45, 67, 1024, 473, 1028, 3, 18, 48, 19, 52
620 END

5.2. CATALOGAZIONE DI DATI STATISTICI

Enunciato

Si ipotizza di aver registrato una serie di dati numerici non ordinati. Si deside-
ra evidenziare il numero dei dati immessi, la tabella delle frequenze assolute,
relative e cumulate per determinate classi.

Dati

Per ciascuna serie, I’utilizzatore dovra precisare:
— il numero di classi

— il limite superiore della 1* classe

— 1 differenti intervalli

— la serie di dati

S’'immettera il numero 99999 per marcare la fine di una serie.

Programma

C2 .BAS
10 PRINT «ANALISI DEI DATI»
20 PRINT PRINT

30S1 =0
40 82 =0
50 DI = 99999

60 D2 = —99999

70 FOR N = 1 TO 100

80 INPUT D

90 IF D = 99999 THEN 170
100 S1 = S1 + D!

110 S2 = S2 + D2

120 IF D> = DI THEN 140
130 DI = D

140 IF D< = D2 THEN 160
150 D2 = D

160 NEXT N
ITON=N-—1

200 M = (DI — D2)/2

205 IF N = 0 GOTO 240

210 M1 = SI/N
220 V= (N*S2 —SI12)/N
230 E = SQR(V)
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240 PRINT «NUMERO DEGLI ELEMENTI DELLA SERIE»; N
250 PRINT «VALORE MASSIMO»; D2

260 PRINT «VALORE MINIMO»; DI

270 PRINT «MEDIANA»; M

280 PRINT «VALORE MEDIO»; M1

290 PRINT «SCARTO TIPO»; E

300 INPUT R
310 IF R = 0 THEN 10
400 END

5.3. TRACCIATO DI UN ISTOGRAMMA

Enunciato

Sia dato un gruppo di 1000 persone le cui altezze sono suddivise in sette classi:

160-165 50
165-170 300
170-175 430
175-180 110
180-185 30
185-190 0
190-195 80

Rappresentare 'istogramma di questa popolazione.

Metodo

A causa del modo di funzionamento della stampante o della visualizzazione
sullo schermo & piu facile programmare le classi verticalmente e le frequenze

orizzontaimente.

Programma

10 PRINT «ISTOGRAMMA»

20 DIM N(7)

25 M1 =0

0K =0

40 FOR1 = 1TO7

50 READ N (I)

55 IF M1 > N(I) THEN 60

57 M1 = N(I)

60 NEXT I

70 FOR J = 160 TO 190 STEP 5
80 K=K +1

90 PRINT «DA»; J; «A»; J + §;
100 PRINT TAB (15); «I»;

120 FOR L = 1 TO N(K)/M1 * 50
130 PRINT «»;

140 NEXT L

150 PRINT N(K)

160 PRINT TAB(15) «I»

170 NEXT J

200 DATA 50, 300, 430, 110, 30, 0, 80
210 END
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5.4. SOLUZIONE DI UN SISTEMA LINEARE

Enunciato

Determinare se un sistema d’equazioni lineari ammette soluzioni e calcolarle

Metodo
Sia dato il sistema:
A(l, DX(1) + A(l, 2)X(2) + ... + A(l, N)X(N) = A(I,N + 1)

AN, DX(1) + ... + AN, N)X(N) = AN, N + 1)

1. X(1) ¢ determinato dal valore delle altre incognite nella prima equazione.
Lo si deve sostituire nelle equazioni seguenti con il suo valore, funzione delle
altre incognite, estratto dalle altre equazioni: moltiplicando la prima equazio-
ne per A(l, 1) e la I-esima per A(l, 1) ¢ sottraendo le due si ottiene una equa-
zione nella quale manca X(1). Si elimina dunque X(1) dalle equazioni 2+ N e
si ottiene un sistema di N-1 equazioni lineari in N-1 incognite (X(2), X(3), ....
X(N — 1)) e un’equazione che da X(1) in funzione delle altre incognite.

Si ripete questo procedimento sul nuovo sistema. Si diminuisce dunque 'ordi-
ne del sistema da risolvere a ciascun passo fino all'ordine 1: si arriva infine a
un’equazione di primo grado con incognita X(N).

2. Si ottiene un sistema «triangolare». Risolvendo I'ultima equazione si ottie-
ne X(N). Successivamente si sostituisce X(N) con il valore trovato nelle equa-
zioni da 1 ad N — 1 e si ottiene un sistema di ordine N — 1 in cui ["ultima
equazione ¢ una operazione di primo grado in N — 1.

Si ripete la procedura calcolando successivamente tutte le radici.

3. E impossibile risolvere il sistema con questo algoritmo quando nel secondo
passo ci si ritrova con un’equazione della forma:

0*X(l) = A(I, N + 1)

cioé se A(l, 1) = 0

In questo caso si va a ricercare I’equazione seguente tale che il coefficiente di
X(1) sia differente da zero; se non esiste, il sistema e impossibile; se invece esi-
ste si permutano le due equazioni. Questo non € piu possibile alla N-esima
equazione per la quale, se il coefficiente ¢ nullo, per X(N) non si pu¢ piu per-
mutare e il sistema risulta impossibile.

Nota: la permutazione tra il contenuto di due caselle si ottiene utilizzando una
terza variabile qui definita B e che servira ulteriormente piu avanti. Il proble-
ma ¢ simile a quello di scambiare il contenuto di due bicchieri colmi: ne serve
un terzo.
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Diagramma di flusso ’m

Lmurl dei mmcium

Permutare
All, M) e ALK, M)
iM=KflinoaN + |

!

Per I'equazione |

Sostituire |'l-esimo coefficiente A(l, 1) della

cquazione | con A(l, J) x A(K, K) — A(K, J)
* fi/, K)

Questopertuttii JdaK + laN + | e metere
AllLK)a0

Questo per tuttigh 1daK + lad N

< K=N > =
i
si i
AIN. N) =0

¥

[ stampare impossibile ] | stampare possivite |

Caleolare e stampare X(K) = — —

i

Sostituire A(l, N + 1)con A(l, N + 1) — A(l, K) x X(K)
questo per tutte le I da la K — 1

no

K=1
si
1

AL » 1)
I,

Siampare X| =

@

*
i
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Programma

10 READ N

20 DIM A4, 5)

30 FORI = 1TO4:FORJ =1TOS5
40 READ A(l, J) : NEXT J : NEXT I
50 FORK = 1 TON — 1

60 IF A(K, K) <> 0 THEN 170

70 FOR1 =K + 1 TON

80 IF A(l, K) <> 0 THEN 110

90 NEXT I

100 GOTO 380

110 FORM =KTON + 1

120 LETB = A(l, M)

130 LET A(I, M) = A(K, M)

140 LETA(K,M) =B

150 NEXTM

160

1770 FORI =K + 1TON

180 FORJ =K+ 1TON + 1

190 LET A(I, ) = A(1, J) * A(K, K) — A(K, ]) * A(l, K)

200 NEXT J

210 LETA(,K)=0

220 NEXTI

230 NEXT K

240 IF A(N, N) = 0 THEN 380

250

260 PRINT «SISTEMA POSSIBILE LE SOLUZIONI
SONO:»

270 FOR K = NTO 2 STEP — |

280 LET B = A(K, N + 1)/A(K, K)
290 PRINT «X»; K; « = »; B

300 FORI =1TOK —1

310 LETAULLN+ 1)=A(ILN+1)—A(0,K)*B
320 NEXT 1

330 NEXT K

340 LET X1 = A(1, N + 1)/A(1, 1)
350 PRINT «X1 = »; X1

360 STOP

370

380 PRINT «SISTEMA IMPOSSIBILE»
390 STOP

400 DATA 4

410 DATA 1,2, —1. —2,0
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420 DATA 1,1, —1, —1,4

430 DATA 1, 3, —3, —1, 2

440 DATA 3, 2,1, 1,5

RUN

SISTEMA POSSIBILE LE SOLUZIONI SONO:
X4 = .142857

X3 = —2.85714

X2 = —3.85714

X1 = 5.14286

USED 3.33 SEC,

5.5. CALCOLO DELL'INTERESSE COMPOSTO

Enunciato

Ammettiamo di aver depositato in banca la somma S al tasso I. Si chiede di
calcolare il valore del capitale al termine di N anni.

Analisi del problema

SicalcolaSl = S*(1 + DN
Fare riferimento ai paragrafi 1 e 2.

5.6. RECUPERO DI SPAZIO IN MEMORIA. ITERAZIONI

Enunciato

11 sistema lineare sia gia triangolarizzato (si veda il paragrafo 5.4.):

anX, + a:X: + 0+ anLX, = a1
@xaXy k= =t o+ AxXy = Q3w

La soluzione puo essere ricercata in modo identico al problema 5.4. In questo
caso si risparmia il pit possibile la memoria. Una prenotazione in memoria
per A(N, N + 1) farebbe perdere molto spazio: la meta dei valori é nulla e
quindi inutile.

Trovare un metodo per collocare i coefficienti non nulli in un vettore a una di-
mensione, e risolvere il sistema con questa disposizione. Fare riferimento ai
paragrafi 2.3, 2.4, 2.5¢e 2.6.
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5.7. CALCOLO DELL’'IMPOSTA

Enunciato

Dato un salario annuale S da dichiarare e data una composizione familiare
(immessi con una istruzione INPUT, ad esempio) calcolare I’imposta sul red-
dito nel caso generale piu semplice.

5.8. SOLUZIONE DI UN'EQUAZIONE CON IL METODO
DI NEWTON

Enunciato

Si debba risolvere I’equazione: F(x) = 0, il metodo di Newton si basa sul fatto
che se x, é un’approssimazione della radice x, della equazione,

R ... I
F'(x)

é un'approssimazione molto migliore di x, [F’(x) é la derivata di F(x)].

Analisi del problema

Consideriamo ’esempio:
F(x) = senx — 0,3

Si cerchino gli angoli x tali che la loro funzione seno sia uguale a 0,3. In prima
approssimazione |'angolo é compreso tra 0 e 1 radiante. Assumiamo:

X, = 0.5

Nel nostro caso F'(x) = cos x.
La formula di Newton da:

sen X, — 0,3
COS X,

Xisr = xl —
Si realizzera nel programma un'iterazione nella quale si sostituira

X con [ x — —senX —0,3
cos X

e ci si fermera quando (secn X — 0,3) risultera minore di una data costante. Si
vedano i paragrafi 2.3 e 2.7.2.

78




BASIC

5.9. CALCOLO DI UN INTEGRALE

Enunciato

Calcolare

Nota: si potra ad esempio calcolare il valore dell’integrale per x = 5. Si fa un
campionamento dell'asse delle t in intervalli parametrizzan 1.

—
——————

| |
1 e ms=i 5 ]

e si calcolera la somma finita

<

£ Lxi

=1 T

ove T é incrementato di | in ciascun intervallo (T = T + I). Questa somma fi-
nita rappresenta la somma delle superfici dei rettangoli elementari della figu-
ra: essa approssima

s
A ar
e §
che ¢ la superficie compresa tra la curva e 'asse delle Ttraipunii T = 1l e

ii="5;
Si sa che
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Si confrontera dunque, per un dato valore di I,

)
b3

1
= T

%1

-

a log 5, quest’ultimo essendo calcolato grazie alla funzione log(x) che si trova
in biblioteca. Si potra studiare la differenza tra

-

* 1]

ad

1S
i

e log 5, in funzione di 1 e si determinera il valore di I che porta la differenza al
livello di precisione del calcolatore. Si vedano i paragrafi 2.3 e 2.7.2.

5.10. PIANO RISPARMIO EDILIZIO

Enunciato

Data una rata mensile M e un versamento iniziale I, calcolare 'ammontare del
prestito accordato al termine dei 4 anni, il rimborso mensile per N anni e la
somma totale di cui si dispone al termine dei 4 anni per comprare un apparta-
mento con il sistema del risparmio edilizio utilizzato dalle banche francesi dal
1970. .

Note

1. L’interesse acquisito durante i 4 anni ¢ dell’'8% e rappresenta la somma [,.
L’interesse sul rimborso del prestito accordato ¢ del 5,5% e rappresenta la
somma I,.

La formula che da I’'ammontare del prestito al termine dei 4 anni ¢

l: =2,5 X I|

2. La somma totale di cui si dispone al termine dei 4 anni ¢ data da:

a) il versato durante i 4 anni:
4 x12x M)+ 1I;

b) 'interesse dell’8% acquisito durante questi 4 anni;

I, = (0,08 x4 x 1)+ £ M@48 — k) 298

=0 12

-
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Si utilizzera per il calcolo di questa somma 1'uguaglianza

¢) 'ammontare del prestito accordato P (tale che 1, = 2,5 x I,).

3. 1l calcolo di 1., se si rimborsa P in rate M, mensili durante N anni, ¢ tale
che:

i (1 + i)
12 0 5=

MJ:P

(qui i = 5,5/100)

Dunque I, = (48 x M,) — P

5.11. RICERCA DI UNA SEQUENZA DI CARATTERI PREDEFINITI

Enunciato

Sia dato un archivio binario; il problema consiste nel trovare tutti i gruppi di 5
zeri successivi (il numero del primo...). Attenzione: 10 zeri successivi non sono
due gruppi di 5 zeri; é necessario che prima e dopo i 5 zeri si trovi almeno un 1.

Note

1. E necessario trovare il metodo pit rapido possibile che conduca al program-
ma piu corto possibile. Si faccia attenzione alla fine dell’archivio.

2. E necessario aver studiato 'appendice 2 per svolgere questo problema.

5.12. IL G1IOCO DELLA DAMA:
PROGRAMMAZIONE NON NUMERICA

Enunciato

Sia data una certa posizione nel gioco della dama: ci si colioca a meta gioco in
quanto l'inizio costituisce un caso particolare.

La scacchiera puo essere rappresentata da una matrice A(10, 10). Domandare
all’utente due numeri I, J che rappresentano una casella della scacchiera A(l,
J). E, secondo il caso, stampare:

1. nessuna pedina;
2. pedina Amica (o Nemica); puo avanzare in (I, J’), (I’’, J"’);
3. pedina Amica (o Nemica); prende le pedine situate in
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(G I, i ) v

(!I' J'I}! (lll’ J")’ Lt
Si suppone che non vi sia ancora alcun damone sulla scacchiera.

Analisi del problema

Si puo decidere che una casella vuota sia rappresentata da A(l, J) = 0, una pe-
dina amica per A(l’, J') = 1 e nemica per A(l"", J'") = 14

Il primo caso non offre alcuna difficolta. Si noti che si dovra controllare che i
numeri | ¢ J immessi siano compresi tra 1 e 10.

Il secondo caso offre degli aspetti interessanti: si faccia attenzione ai bordi
della scacchiera...

11 terzo caso e difficile e richiede numerose iterazioni inscatolate I'una dentro
I’altra. E perd molto interessante e questo metodo, detto «ad albero», & molto
utilizzato nella programmazione non numerica. Si potra ipotizzare che non si
possano mangiare piu di 5 pedine, e che una data pedina non possa avere piu
di 4 modi differenti di presa... Se questi limiti vengono superati: fare stampare
«voi disperdete troppo le vostre pedine, il vostro gioco non ha alcun
interesse...».

Si veda il paragrafo 2.6.

5.13. METODO PER GENERARE DEI NUMERI PRIMI DELLA SERIE
DI FIBONACCI

Enunciato

Ottenere una sequenza di numeri primi a partire dalla sequenza definita da:
Ff=F,'-| +F.-,1

dove F é I'i-esimo numero della sequenza e dove F, = F. = | (é una serie di
Fibonacci).
Metodo

Un numero é detto primo se non ¢ divisibile che da se stesso e dalla unita. Ad
esempio 4 non ¢ primo poiché i suoi divisori sono 1, 2 e 4. Invece 5 & primo
poiché non ha altri divisori oltre I'l e il 5. Per sapere se un numero intero é pri-
mo ¢ sufficiente analizzare se esiste un numero Q tale che

Q = F/J ese Q = INT(Q) (parte intera di Q)

allora é necessario che Q = Ql.
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Programma Basic

Risultati

10
20
30
40
45

PRINT «N =» : INPUT N

PRINT

LET El = 12 EETE2 = 1

PRINT «SERIE DI N NUMERI PRIMI»
PRINT «DI FIBONACCI»

50 PRINT 1

60

70

80

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190

PRINT 2

FORI = 3TON
F=Fl + F2

FORJ = 2TOF — |
Q=F/J

Q1 = INT(Q)

IF Q = QI THEN 160
NEXT J

PRINT F

GOTO 170

F2 = Fl

Fl =F

NEXT I

END

N = 1?30
SERIE DI N NUMERI PRIMI DELLA SERIE DI FIBONACCI

1

2

3

5
13
89
233

1597
28657
514229

5.14. FUNZIONE FATTORIALE. PERMUTAZIONI E COMBINAZIONI

Enunciato

Determinare il valore di N! poi il numero di permutazioni di N oggetti presi a
gruppi di P ed infine il numero di combinazioni di N oggetli presi a gruppi di

P.
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Metodo

Sisa.che NI =1 % 2 X == N
11 numero di permutazioni A,” di n oggetti a gruppi di p é dato da:

A"»

I

nn—1)n—2)(n—p + 1)
cioé:

n!

A'_H R | e i
(n — p)!

Ed infine il numero di combinazioni di n oggetti a gruppi di p é fornito dalla
formula:

Programma 1

10 PRINT «DARE I VALORI DI N E DI P»

20 INPUT N, P

WA=1

40 FORT =] TON

50 A = AST

60 NEXT T

70 PRINT «FATTORIALE», N, «=», A

80 K=N—P

9 B =1

100 FOR1 = 1 TOK

110 B=B*1

120 NEXT |

130 C = A/B

140 PRINT «PERMUTAZIONI DI», N, «OGGETTI», P,
«A», P, «=», C

150 D=+

160 FOR '} = | TO'P

170 p=D*1

180 NEXT )

190 E = C/D

200 PRINT «COMBINAZIONI DI», N, «OGGETTI», P, «A», P,
=i

210 END
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Programma 2

Sarebbe stato vantaggioso utilizzare il concetto di sottoprogramma. Cioé:

Sottoprogramma

FAC
10 A =1
20 FOR1 =1TOM
JI0A=A*I
40 NEXT 1
50 RETURN

Programma principale

10 PRINT «DARE I VALORI DI N E DI P»

20 INPUT N, P

30 M =N

40 CALL FAC

50 PRINT «FATTORIALE», N, «=», A

60 B=A:M=N—P

70 CALL FAC

80 C = B/A

90 PRINT «PERMUTAZIONI DI», N, «OGGETTI», P, «A», P,
w=»n, C

1I00M =P

110 CALL FAC

120 PRINT «COMBINAZIONI DI», N, «OGGETTI», P, «A», P,
K=, C/A

130 END

5.15. SIMULAZIONE DEL GIOCO DEL LOTTO

Enunciato

Ci si propone di eseguire un’estrazione casuale di 7 numeri compresi tra i nu-
meri interi da 1 a 49.

Metodo

Si utilizza la funzione biblioteca RND che fornisce un numero casuale com-
preso tra 0 ed 1. Ma questa funzione é pseudo-aleatoria, e sara quindi necessa-
rio assicurarsi che lo stesso numero non si ritrovi piu volte in una stessa estra-
zione.
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Programma

10
20
30
40
50
60
70
80
90
95
100
105
110
120
130
140
150

DIM A(7)

PRINT «VOLETE ESEGUIRE UNA ESTRAZIONE?»
INPUT C$

IF C$ = «NO» THEN 140

PRINT «ESTRAZIONE DELLA SETTIMANA»
FORJ =1TO7

A(J) = INT(49 * RND(25) + 1)

NEXT J

FORI = 1TO6

IF A(l) <> A(l + 1) THEN 110

A(l + 1) = INT(49 * RND(25) + 1)
GOTO 95

NEXT 1

FOR1 = 1 TO 6 : PRINT A(l) : NEXT I

PRINT «N. COMPLEMENTARE :», A(7)
PRINT «ALLA PROSSIMA VOLTA»
END
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APPENDICE 1

Riepilogo delle istruzioni Basic

Istruzioni Forma delle istruzioni corrispondenti Riferimenti
DATA 10 DATA, 30, —20, 4.3 21, 22
DEF 10 DEF LOT(A) = (49 * RND(1) + 1) 48
DIM 10 DIM A(S, 10), B(30), C$(15) 37, 38
END 100 END 26
FOR:.: TO:. 10 FOR1 = 1 TO 30 STEP 5

37-45
NEXT 100 NEXT 1
GOTO 10 GOTO 150 25, 27
GOSUB 10 GOSUB 300 49-52
IF... THEN 10 IF A > = B THEN 100 31-35
INPUT 10 INPUT A, C$§ 27, 28
LET 10 LET X = (— B + SQRD)/2 = A 23
PRINT 10 PRINT «X =»; X, Y(J) 2§, 27, 29, 34
READ 10 READ K, A(l), B(I, J), N$, M$(I)
REM 10 REM RADICI DELL’EQUAZIONE
RETURN 10 RETURN
STOP 1000 STOP

Estensioni del Basic

CHAIN 17000 CHAIN 31000 59
CHANGE 10 CHANGE AS$ TO A
FNEND 40 FNEND 77
INPUT LINE # 10 INPUT LINE # 1, A$ 84
IF-THEN-ELSE 10 IF A + B = 0 THEN 120 ELSE

A+B=K 67-69
ON ERROR-GOTO 10 ON ERROR GOTO 32700 74-75
ON-GOTO 10 ON X GOTO 100, 110, 130 67
ON-GOSUB 10 ON K GOSUB 100, 150 68
RANDOMIZE 10 RANDOMIZE
RESTORE 10 RESTORE
FOR-STEP-WHILE 10 FOR X = 1 STEP2 WHILE Z < 30 70
FOR-STEP-UNTIL 10 FOR X = 1 STEP3UNTIL Z > = 30 71
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Gestione degli archivi

Istruzioni Forma delle istruzioni corrispondenti Riferimento
FIELD # 100 FIELD # 10%, 30% AS N$ 88
GET # 100 GET # 3, RECORD | % FOR

1% = 1% TO 100% STEP 5% 86
CLOSE 100 CLOSE 18, 7% 83
OPEN 100 OPEN «TOTO» AS FILE 2% 80
PUT # 100 PUT # N% RECORD 254% 87
DIM # 15 DIM # 10, Z$ (200%), ... 94
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APPENDICE 2

Le funzioni biblioteca

FUNZIONE ESEMPIO
ABS 10 LET X = ABS(Y)
ATN 10 LET Y = ATN(X)
ASC 10 LET N = ASC(M)
CHRS 10 LET N$ = CHRS$(N)
CcOs 10 LET Y = COS(X)
CcoT 10 LET Y = COT(X)
EXP 10 LET Y = EXP(X)
INT 10 LET Y = INT(X)
LOG 10 LET Y = LOG(X)
RND 10 LET Y = RND(X) con X = intero qualunque
SIN 10 LET Y = SIN(X)
SQR 10 LET Y = SQR(X)
TAB 10 PRINT TAB(N); X
TAN 10 LET Y = TAN(X)
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