
























































































































































BASIC 

CAPITOLO 5 

PROBLEMI APPLICATIVI 

5.1. UN M ETODO l>l SELEZIONE 

Enuncia to 

Organizwre N numeri in ordine crescente 

Metodo 

I Si collocano gli N numeri in un veuore l(J) 
2 Si prevedono due alt ri veuori P(K) e Q(L) 
3 Si percorre il veuore l(J): 

Fintanto che gli elementi sono in ordine crescente li si ricopiano in P(K). 
Quando la sequenza crescente s'inierrompe, s'inizia la trascri1ione degli ele­
menti l(J) in Q(L) e si continua fintanio che questi sono in ordine crescente. 
Quando la sequenza s'interrompe, si ritorna a P(K); questo fino all'esauri­
mento di l. 
4 Se alla fine non figura alcun elemento in Q, questo significa che l era ordina­
to. Si può allora stampare il vettore P. 
5 Altrimenti si ricopiano gli elementi di P e Q successivamente in l partendo 
da P( I) e Q( I). A ciascun passo si confronta P(K) a Q(L) e si scrive il più pic­
colo in l(J). Quando si arriva alla fine di Po di Q si trasferisce il residuo con­
tenuto nell 'ahro veuore in l. 
6 Si ricomincia dall'inizio fintanto che Q non risulti vuoto. 

Ad esempio: I = (45, 67, 1024, 473, 1028, 3, 18, 48, 19, 52) 
Passo 3: P = 45, 67, 1024, 3, 18, 48 

Q = 473, 1028, 19, 51 
Passo 4: Q non è vuoto 
Passo 5: I, = (45, 67, 473, 1024, 1028, 3, 18, 19, 48, 52) 
Passo 3: P , = (45, 67, 473, 1024, 1028) 

Q, = (3, 18, 19, 48 , 52) 
Passo 4: Q, non è vuoto 
Passo 5: I: = (3, 18, 19, 45, 48, 52, 67, 475, 1024, 1028) 

p = (--------------------------------) 
Q, =o 
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Noia: questo algoritmo interessa solo gli insiemi che !>Ono gi<1 qua~i ordinai i. I:. 
il caso, ad esempio, di un archivio in cui !>iano !>late in1rodo11c akune nuove 
regic;trazioni in modo casuale. 

Diagramma di flusso 
llWÌO 

SI 

llJI > llJll 

no 

no 

~----·-------. 

Slam par~ I 

no 
Fine 

J•OKl•K . Ll - l 
K • L •I 

si 

sl 

Si SI 

Rteopua d rl'>lo dt Q Rteopoa ti rn1od1 P 
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Programma 

10 DIM 1(40), P(40), Q(40) 
20 READ N 
30 FOR J = I TON 
40 READ l(J ) 
50 NEXT J 
60 J = o 
61 K = O 
62 L = O 
70 J = J + I I K = K + I I J I = J + I 
80 P(K) = l(J ) 

90 IF JI - NO > THEN 270 
100 IF l(J) - l(JI) > OTHEN 180 
150 GOTO 70 
180 J = J + I 
190 L = L + I 
200 J I = J + I 
210 Q(L) = l(J) 
220 IF JI - N > OTHEN 270 
230 IF l (J) - l (JI ) >O THEN 100 
240 GOTO 180 
270 IF L = O T H EN 560 
290 J = O I K I = K LI = L 
300 K = I L = I 
330 J = J + I 
340 IF J > N THEN 60 
350 IF P(K) > Q(L) THEN 460 
370 l (J) = P(K) 

380 K = K + I 
390 IF I\ < = Kl THEN 330 
400 FOR L2 - L TO LI 
41 O J I = K I + L2 
420 l (J I) = Q(L2) 
430 NEXT L2 
440 GOTO 60 
460 l(J ) = O(L ) 
470 L = L + I 
480 IF L < = LI THEN 330 
490 fOR K2 = I< TO KI 
500 J I = LI + K2 
510 l (JI) = P(K2) 
520 NEXT K2 
530 GOTO 60 
560 roR K = I TO N 
570 PRINT P(K) 
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580 NEXT K 
590 STOP 
600 DATA IO 

BASIC 

610 DATA 45, 67, 1024, 473, 1028, 3, 18, 48, 19, 52 
620 END 

5.2. CATALOGAZIONE DI DATI STATISTICI 

Enuncia lo 

Si ipotizza di aver registrato una serie di dati numerici non ordinati. Si deside­
ra evidenziare il numero dei dati immessi, la tabella delle frequenze assolute, 
relative e cumulate per determinate classi. 

Dal i 

Per ciascuna serie, l'ut ilizzatore dovrà precisare: 
- il numero di classi 
- il limite superiore della I 1 classe 
- i differenti intervalli 
- la serie di dati 

S'immetterà il numero 99999 per marcare la fine di una serie. 

Programma 

C2 .BAS 
IO PRINT «ANALISI DEI DATI» 
20 PRINT PRINT 
30 SI = O 
40 S2 = O 
50 DI = 99999 
60 D2 = -99999 
70 FOR N = I TO 100 
80 INPUT D 
90 IF D = 99999 THEN 170 

100 SI = Sl + DI 
11 O S2 = S2 + D2 
120 l f D> = D I T HEN 140 
130 DI = D 
140 IF D< = D2 THEN 160 
150 D2 = D 
160 NEXT N 
170 N = N - I 
200 M = (DI - D2)/2 
205 1F N = O GOTO 240 
210 Ml = Sl / N 
220 V = (N • S2 - S 11 2) I N 
230 E = SQR(V) 
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240 PRINT «NUMERO DEGLI ELEMENTI DELLA SERIE»; N 
250 PRINT «VALORE MASS IMO»; D2 
260 PRINT «VALORE MIN IMO»; D I 
270 PR INT «MEDIANA»; M 
280 PRINT «VALORE MEDIO»; M l 
290 PR INT «SCARTO T IPO»; E 
300 INPUT R 
310 IF R = O THEN 10 
400 END 

5.3 . TRACCIATO DI UN ISTOG RAMMA 

Enunciato 

Sia dato un gruppo di 1000 persone le cui altezze sono suddivise in sette classi: 

160-165 50 
165- 170 300 
170-175 430 
175-180 110 
180-185 30 
185-190 o 
190-195 80 

Rappresentare l 'istogramma di questa popolazione. 

Metodo 

A causa del modo di funzionamento della stampante o della visualizzazione 
sullo schermo è più facile programmare le classi verticalmente e le frequenze 
orizzontalmente. 

Programma 

10 PRINT « ISTOGRAMMA» 
20 DIM N(7) 
25 M l. = O 
30 K = O 
40 FOR I = 1 TO 7 
50 READ N (1) 
55 IF Ml > N(l) THEN 60 
57 Ml = N(l ) 
60 NEXT I 
70 FOR J = 160 TO 190 STEP 5 
80 K = K + 1 
90 PRINT «DA»; J ; «A»; J + 5; 

100 PRINT TAB (15); « l»; 

120 FOR L = 1 TO N(K)/ Ml • 50 
130 PRINT «»; 
140 NEXT L 
150 PRINT N(K) 
160 P RINT TAB(l5) « l» 
170 NEXT J 
200 DATA 50, 300, 430, 110, 30, O, 80 
2 10 END 
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5.4. SOLt:ZIONE DI UN SISTEMA LINEARE 

Enunciàto 

Derer111111ure .se 1111 s1ste111u d 'eq11a~io11i /111eari ammette mluz10111 e calcularle 

Metodo 

Sia da10 il .,i-,1ema: 

A(I. l)X(I) + A(I. 2)X(2) + ... + A(I. N)'l\ti'.) A(l,N + I) 

A( I , l)X(I) + A(I. 2)X(2) + ... + A(I. N)X(NI A(l.N+l) 

A(N, l)X(I) + ... + A(N, N)X(N) = A(N. N + I) 

I. X(I) è de1errnina10 dal \·alore delle allre incognite nella prima equaLione. 
Lo -.i de\ e '>O'>liluire nelle equazioni segue111i con il i.uo \alore. fun1ione delle 
altre incogni1c. e<,tra110 dalle allre equazioni: moltiplicando la prima equaLio­
ne per A( I, I) e la I-esima per A( I, I) e !>Ollraendo k due '>i 011icne una cqua-
1ione nella quale manca X( I). Si elimina dunque XC I) dalle equa1ioni 2 - Ne 
i.i 011icne un -.i.,tema di N-1 equazioni lineari in N-1 incogni1e (X(2). X(J), .... 
X(N - I)) e un 'equaLione che dà X( I) in funzione delle altre incognite. 
Si ripc1c questo procedimento sul nuo\O sh1ema. Si diminui'icc dunque l'ord1-
lk' dcl sistema da ri-.ohere a cia~cun passo fino all'ordine I: si arri.,,a infine a 
un'equa11one di primo grado con incogni1a X(N). 

2. S1 0111ene un i.1stcma «triangolare». R1~ohendo l'ultima equazione -.i 011ie­
nc X(N). <)ucce<i<it\amcnte si '>Ostituic;ce X(N) con il \alore 1ro\aLo nelle equa-
1ioni da I ad N - I e .,, ottiene un si<,tema d1 ordme N - I in cui l'ultima 
cqua1ionc e una opcra11onc dt primo grado 111 N - I . 
Si ripete la procedura calcolando )ucce)Si\amente tutte le radici. 

3. È impos-.ibilc ri\oherc il '>is1cm::i con questo algoritmo quando nel secondo 
passo ci si ritrova con un'equazione della forma: 

O* X( l) - A(I, N +I) 

cioé -.e A( I , I ) - O 
I n quco,to cao,o '>i va a ricercare l'equazione segue111e 1ale che il coefficie111e di 
XCI) -.ia differen1e da 1ero; se non esiste, il )istema è impossibile; se im.ece esi­
ste si pcrmu1ano le due equazioni. Ques10 non è piu possibile alla N-esima 
equazione per la quale. se il coefficien1e è nullo, per XCN) non si può più per­
mutare e il .,i.,tema rhulta impossibile. 

Voto: la permu1a11onc t ra il co111enuto di due caselle -.i 011iene utiliuando una 
terza \ariabilc qui definna Be che <,en irà ulteriormen1e più a\anti. li proble­
ma è '>im11c a quello dt \Cambiare il con1enuto di due bicchieri colmi: ne serve 
un 1er10. 
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Diagramma di flusso 

.. 
SLampirt impQU1b1lo 

BASIC 

fllllO 

t..cuura cko c~mcocnu 

Pormuoaro 
Ali. MltA(k , Ml 

diM • k l'inoaN• 

Ptt l'cqUUJonc I 

no 

Sosuuun 1'1-aimo cooffococnct Ml. Jt dtlla 
cq..azlorx I con A(I, J) X A(k, a.:1 - Alk. JI 
X Jt,, KI 

Quosoo per 1utu 1 J da K • I a N • I t mtutro 
A(I. K)aO 

Quoto ptrlUlll '"I da K + I ad N 

Siampart pos11bllt 

Calcolar• utampar< XC KI • "!!'· '.'.' t 
11 

AC K K 

Sos1111urt Ali. N + Il roo Ml. N • Il - A(I, KI x XO.t 
questo per lUllt le I da I a K I 

no 
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Programma 

10 READ N 
20 DLM A(4, 5) 
30 FOR I = 1 TO 4 : FOR J = l TO 5 
40 READ A(l, J ) : NEXT J : NEXT I 
50 FOR K = l TO N - l 
60 IF A(K, K) < > O THEN 170 
70 FO R I = K + 1 TO N 
80 IF A(l, K) < > O THEN 110 
90 NEXT I 

100 GOTO 380 
110 FOR M = K TO N + 1 
120 LET B = A(I , M) 
130 LET A(l , M) = A(K, M) 
140 LET A(K, M) = B 
150 NEXT M 
160 
170 FOR I = K + l TO N 
180 FOR J = K + 1 TO N + 1 
190 LET A(l, J) = A(l , J ) • A(K, K) - A(K, J) • A(l, K) 
200 NEXT J 
210 LET A(I, K) = O 
220 NEXT I 
230 NEXT K 
240 IF A(N, N) = O THEN 380 
250 
260 PRINT «SISTEMA POSSIBILE LE SOLUZIONI 

SONO:» 
270 FOR K = N TO 2 STEP - l 
280 LET B = A(K, N + l)/ A(K, K) 
290 PRINT «X»; K; « = »; B 
300 FO R I = l TO K - l 
310 LET A(l, N + l ) = A(l, N + l) - A(l , K) • B 
320 NEXT 1 
330 NEXT K 
340 LET X 1 = A(l , N + 1 )/ A( l , I) 
350 PRINT «X I = »; X 1 
360 STOP 
370 
380 PRINT «SISTEMA IMPOSSIBILE» 
390 STOP 
400 DATA 4 
410 DATA I, 2. - 1. - 2, O 
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420 DATA I, I , - I, - I , 4 
430 DATA I, 3, -3, -1, 2 
440 DATA 3, 2, I , I, 5 

RUN 

SISTEMA POSSIBILE LE SOLUZION I SONO: 
X 4 = . 142857 
X 3 = -2.857 14 
X 2 = -3.857 14 
X I = 5. 14286 

USED 3.33 SEC. 

5.5. CALCOLO DELL'INTERESSE COMPOSTO 

Enunciato 

Ammefllamo di aver depositato in banca la somma S al tasso I. Si cluede di 
calcolare il valore del capitale al termine d1 N anm. 

Analisi del pro blema 

Si calcola S I = S •( I + l)N 
Fare riferimento ai paragrafi I e 2. 

5.6. RECUPERO OI SPAZIO IN MEMORIA. ITERAZIONI 

Enuncialo 

Il sisLema lineare sia già triangolarizzalo (si veda il paragrafo 5.4.): 

a,,x, + a, ~x 1 + ... + a, .. x .. = a, ••• 
a n X1 + · · · + a 1.,X. = a1 •• , 

La solu1ionc può essere ricercala in modo identico al problema 5.4. In questo 
caso si ri~parmia il più possibile la memoria. Una preno1az1one in memoria 
per A(N. N + 1) farebbe perdere mollo spazio: la metà dei valori e nulla e 
quindi inutile. 
Tro,arc un metodo per collocare i coefficien11 non nulli in un vettore a una d1-
ffil'l'l'lione, e risohere il sistema con questa disposizione. I- are nlcrimento a1 
paragrafi 2.3, 2.4, 2.5 e 2.6. 

77 



BASIC 

5. 7. CALCOLO DELL'IMPOSTA 

Enunciato 

Dato un salario annuale S da dichiarare e dora una composizione familiare 
(immessi con una isrruzione INPUT, ad esempio) calcolare l 'imposta sul red­
dito nel caso generale più semplice. 

5.8. SOLUZIONE DI UN'EQUAZIONE CON IL METODO 
DI NEWTON 

Enunciato 

Si debba risolvere l'equazione: F(x) = O; il metodo di Newton si basa sul fallo 
che se x, è un 'approssimazione della radice x. della equazione, 

X., 1 = X, -
F(x.) 
F'(x,) 

è un 'approssimazione molto migliore dix. {F'(x) è la derivata di F(x)j. 

Analisi del problema 

Consideriamo l'esempio: 

F(x) = sen x - 0,3 

Si cerchino gli angoli x tali che la loro funzione seno sia uguale a 0,3. In prima 
approssimazione l'angolo è compreso era O e I radiante. Assumiamo: 

Nel nostro caso F'(x) = cos x. 
La formula di Newton dà: 

sen x, - 0,3 
X,. , = X, - ------'---

COS X, 

Si realizzerà nel programma un 'iterazione nella quale si sostituirà 

( 
sen X - 0,3 ) Xcon X-~ 

cos X 

e ci si fermerà quando b~n X - 0,3) risulterà minore di una data costante . Si 
vedano i paragrafi 2.3 e 2. 7 .2. 
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5.9. CALCOLO 01 UN INTEGRALE 

Enuncialo 

Calcolare 

Nota: si potrà ad esempio calcolare il \alore dell'integrak Pl'r x 5. Si ra un 
campionamento dell'a~'>e ùelle 1 in intcr' a l li paramct ri11a11 I. 

I 
J ___ _ 
I 

T T .. I 5 

e si calcolerà la somma finita 

,<.. _!_ • I 

'• ' T 

ove Tè incrementato di l in ciascun intervallo (T = T + I). Que!>ta somma fi ­
nita rapprese nta la somma delle superfici dei rei/angoli elementari della figu­
ra: essa approssima 

r ~ _!_ dT 
j , T 

che è la superficie compresa tra la curva e l'asse delle T ira i punti T = I e 
T = 5. 
Si sa che 

r > _!_ di = log X 

j I I 
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S1 confronterà dunque, per un da10 valore di l , 

a log 5, ques1 ' ullimo essendo calco la10 grazie alla funzione log(x) che si 1rova 
in biblio1eca. Si pot rà siudiare la differenza tra 

e log 5, in funzione di I e si deierminerà il valore di 1 che porta la differcnLa al 
livello di precisione del calco lai ore. Si vedano i paragrafi 2.3 e 2. 7 .2. 

5. 10. PIA NO RISPARMIO EDILIZIO 

Enunciato 

Dola una rara mensile Me un versamenro iniziale I, calcolare l'ammon1are del 
pres1i10 accordalo al lermine dei 4 anni, il rimborso menstle per N anm e la 
somma 101ale di cui si dispone al 1ermine dei 4 anni per comprare t111 appur1a­
men10 con il s1s1ema del rtsparmio edilizio utilizzalo dalle banche francesi dal 
1970. 

Noie 

1. L'iniercsse acquisi10 durame i 4 anni è dell'80Jo e rappresenta la somma I, . 
L'iniercssc sul rimborso del pre'itilo accordato è del 5,5% e rappresenta la 
somma 11. 
La formula che dà l'ammontare del prestito al termine dci 4 anni è 

11 2,5 X 1, 

2. La somma totale di cui si dispone al termine dei 4 anni è da1a da: 

a} il versato durante i 4 anni : 

(4 X 12 X M) + l ; 

b) l'inicresse dell'80'o acquisito durante quesii 4 anni; 

1, = (0,08 X 4 X I} + ~ M(48 - k} 0,08 

12 
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~· u11li11cra per il calcolo di ques1a somma l'uguaglianza 

;:. (i) _ n(n - I) 
2 

c) l'ammon1are del pres1 i10 accorda10 P (1alc che I 2,5 X I ). 

3. Il calcolo di I·. se si rimbor!ia P in raie M, men"1il1 durame N anni, è 1ale 
che: 

M, i (I + i)N P -- ___ .___.._ ___ (qui i = 5,5/100) 
12 (I + i)N - I 

Dunque 1. = (48 x M,) - P 

5.11. RICERCA DI UNA SEQUENZA DI CARATTERI PREDE•"INITI 

Enunciato 

Sia da10 un archivio binario; il problema consis1e nel 1rovare 1u111 1 gruppi di 5 
zeri successivi (il numero del primo ... ). A11enz1one: IO un successivi non sono 
due gruppi di 5 zeri; è necessario che prima e dopo 1 5 :.eri s11rov1 almeno un I. 

Note 

I. È necessario 1rovare il me1odo più rapido possibile che conduca al program­
ma più cono possibile. Si faccia a11enzione alla fine dell'archivio. 

2. È necessario aver si udiato l'appendice 2 per svolgere ques10 problema. 

S. 12. IL GIOCO DELLA DAMA: 
PROGRAMM AZIONE NON NU MERICA 

Enunciato 

Sia da1a una certa posizione nel gioco della dama: ci si colloca a metà gioco in 
quanto l'inizio costituisce un caso particolare. 
La scacchiera può essere rappresentata da una matrice A(IO, 10). Domandare 
all'utente due numeri I, J che rappresemano una casella della scaccluera A(/, 
J). E, secondo il caso, stampare: 

I. nessuna pedma; 
2. pedina Amica (o Nemica); può avanzare in(/', J'), (/", J"); 
3. pedina Amica (o Nemica); prende le pedine situate in 
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(/, J), (/', J'), ... 

o fil 

(/,J),(/',J'), ... 

Si suppone che 11011 vi sia ancora alcun damone sulla scuccl11eru. 

Analisi del problema 

Si può decidere che una casella vuota sia rappresentata <la .1\( 1, J) = O. una pe-
dina amica per A( I '. J') = I e nemica per A( I ", J ") I. 
li primo caso non offre alcuna difficoltà. Si noti che si <lo' 1a controllare che i 
numeri I e J immessi siano compresi tra I e IO. 
li secondo caso offre degli aspetti interessanti: si faccia at tcn1ione ai bordi 
della scacchiera ... 
li terzo caso è difficile e richiede numerose iterazioni in<.catolate l'una dentro 
l'altra. È però molto interessante e questo metodo, detto «ad albero», è molto 
utilizzato nella programmazione non numerica. Si potrà ipotiuare che non si 
possano mangiare più di 5 pedine, e che una data pedina non possa a'vere più 
di 4 modi differenti di presa ... Se questi limiti 'engono '>uperati : fare stampare 
«voi disperdete troppo le \OStre pedine. il \ Ostro gioco non ha alcun 
interesse ... ». 
Si veda il paragrafo 2.6. 

5.13. METODO PER GENERARE DEI NUMERI PRIMI DELLA SERIE 
DI FIBONACCI 

Enunciato 

Ouenere una sequenza di numen primi a partire dalla sequenza definita da: 

F, = F, . I + F, 1 

dove F, è /'i-esimo numero della sequenza e dove F, = Fi = I (è una serie di 
Fibonacci). 

Metodo 

Un numero è detto primo se non è divisibile che da se stesso e dalla unità. Ad 
esempio 4 non è primo poiché i suoi divisori sono I , 2 e 4. Invece 5 è primo 
poiché non ha ahri divisori oh re I' 1 e il 5. Per sapere se un numero intero è pri­
mo è sufficiente analizzare se esiste un numero Q tale che 

Q = F I J e se Q, = lNT(Q) (pane intera di Q) 

allora è necessario che Q = Ql. 
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Programma Basic 

Risulta li 

10 PRINT «N = » : INPUT N 
20 PRINT 
30 LET Fl = 1 : LET F2 = 1 
40 PRINT «SERIE DI N NUMERI PRIMI>> 
45 PRINT «DI F IBONACCI» 
50 PRINT 1 
60 PRINT 2 
70 FOR I = 3 TO N 
80 F = Fl + F2 
90 FOR J = 2 TO F - 1 

100 Q = F/ J 
110 Ql = INT(Q) 
120 lF Q = Ql T HEN 160 
130 NEXT J 
140 PRINT F 
150 GOTO 170 
160 F2 = F l 
170 FI = F 
180 NEXT I 
190 END 

N = ? 30 
SERIE DI N NUMERI PRIMI DELLA SERIE DI FIBONACCI 

I 
2 
3 
5 

13 
89 

233 
1597 

28657 
514229 

5. 14. FUNZIONE FATIORIALE. PERMUTAZIONI E COMBINAZIONI 

Enuncialo 

De1erminare ti valore di N! poi il numero di permU/azioni d1 N ogge111 presi a 
gruppi d1 P ed mjine il numero di combinazioni di N ogge111 presi a gruppi di 
P. 
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Metodo 

Si sa che N ! = I X 2 X · · · N 
Il numero di permutazioni A,.'' di n oggetti a gruppi di p è dato da: 

A.,P = n(n - I )(n - 2) · .. (n - p + I) 

cioé: 

n! 
A,.'' = ---"'"'-'---

(n - p)! 

Ed infine il numero di combinazioni di n oggetti a gruppi di p è fornito dalla 
formula: 

n! A'' e,, = ---- = - ·-· -
p!{n - p)! p! 

Progra mma I 

IO PRINT «DARE I VALORI DI N E DI P» 
20 INPUT N, P 
30 A = I 
40 FOR T I TON 
50 A = A* T 
60 NEXT T 
70 PRINT «FATTORIALl::.», N, « = ». A 
80 K = N - P 
90 B = I 

100 FOR I = 1 TO K 
110 B = B * I 
120 NEXT I 
130 C = A/ B 
140 PRINT «PERMUTAZIONI DI», N, «OGGETTI », P, 

«A», P, u = » , C 
150 D = I 
160 FOR J = I TO P 
170 D = D * J 
180 NEXT J 
190 E = C I D 
200 PRINT «COMBINAZIONI DI », N, «OGGETTI», P , «A», P , 

«=», I· 
210 END 
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i>ro~ramma 2 

Sarebbe stato \'antaggioso u1ilizzare il conccuo di souoprogramma. C1oe: 

Sottoprogramma 

FAC 
10 A = I 
20 FOR I = I TO M 
30 A = A• I 
40 NEXT I 
50 RETU RN 

Programma principale 

IO PRINT «DARE I VALORI DI N E DI P» 
20 I NPUT N, P 
30 M = N 
40 CALL FAC 
50 PRINT «FATTORIALE», N, « = », A 
60B = A:M = N-P 
70 CALL FAC 
80 C = B/ A 
90 PRINT «PERMUTAZIONI DI», N, «OGGETTI», P, «A», P, 

« = », e 
100 M = P 
110 CALL FAC 
120 PRINT «COMBINAZIONI DI», N, «OGGETTI», P, «A», P. 

« = », Cl A 
130 END 

5. 15. SIM ULAZIONE DEL GIOCO DEL LOTTO 

Enunciato 

Ci si propone di eseguire un 'estrazione casuale di 7 numeri compresi tra i nu­
meri interi da I a 49. 

Metodo 

Si utiliua la funzione biblioteca RND che fornisce un numero casuale com­
preso tra O ed I . Ma questa funzione è pseudo-aleatoria, e sarà quindi necessa­
rio assicurarsi che lo stesso numero non si ritrovi più volle in una stessa c~tra­
zione. 
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Programma 

IO DIM A(7) 
20 PRINT «VOLETE ESEGUIRE UNA l=.STRAZIONE?» 
30 INPUT C$ 
40 lf C$ = «NO» THEN 140 
50 PRINT «ESTRAZIONE DELLA SETTIMANA» 
60 FOR J = 1 TO 7 
70 A(J) = INT(49 • RND(25) + I) 
80 NEXT J 
90 FOR I = 1 TO 6 
95 IF A( l ) < > A( l + I) THEN 110 

100 A(I + I) = INT(49 * RND(25) + I) 
105 GOTO 95 
110 NEXT I 
120 FOR I = 1 TO 6: PRINT A(I) : NEXT I 
130 PRINT «N. COMPLEMENTARE :», A(7) 
140 PRINT «ALLA PROSSIMA VOLTA» 
150 END 
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APPENDICE I 

Riepilogo delle istruzioni Basic 

ls1ruzioni 

DATA 
DEF 
DIM 
END 
FOR ... TO ... 

NEXT 
GOTO 
GOSUB 
IF ... THEN 
INPUT 
LET 
PRINT 
READ 
REM 
RETURN 
STOP 

Estensioni del Basic 

CHA IN 
CHANGE 
FNEND 
INPUT LINE • 
IF-THEN-ELSE 

ON ERROR-GOTO 
ON-GOTO 
ON-GOSUB 
RANDOMIZE 
RESTO RE 
FOR-STEP-WH ILE 
FOR-STEP-UNTIL 

Forma delle istruzioni corrispondenti 

IO DATA, 30, -20, 4.3 
10 DEF LOT(A) = (49 • RND(I) -+ I) 
IO DIM A(5, IO), 8(30), C$(15) 

100 END 
IO FORI = I TO 30 STEP 5 

100 NEXT I 
IO GOTO 150 
10 GOSUB 300 
IO IF A > = B THEN 100 
IO INPUT A, es 

Riferimenti 

21, 22 
48 

37, 38 
26 

37-45 

25, 27 
49-52 
31 -35 
27, 28 

23 10 LET X = (- B + SQRD)/2 • A 
IO PRINT «X = »; X, Y(J) 25, 27. 29. 34 
IO READ K, A(I), B(I, J), NS, M$(1) 
IO REM RADICI DELL'EQUAZIONE 
IO RETURN 

IOOO STOP 

17000 CHAIN 31000 
IO CHANGE A$ TO A 
40 FNEND 
IO INPUT LINE li& I, A$ 
I O IF A + B = O T HEN 120 ELSE 

A + B = K 
IO ON ERROR GOTO 32700 
IO ON X GOTO 100, 110, 130 
IO ON K GOSUB IOO, 150 
IO RANDOMIZE 
IO RESTORE 
10 FOR X = I STEP2 WH ILE Z < 30 
IO FOR X = I STEP3 UNTIL Z > = 30 
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59 

77 
84 

67-69 
74-75 

67 
68 

70 
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Gestione degli archivi 

Istruzioni 

FIELD 'Il 

GET • 

CLOSE 
OPEN 

PUT * 
DIM li! 

Forma delle istruzioni corrispondenti 

100 FIELD 'Il IO"o. 300Jo AS N$ 
100 GET • 3, RECORD I Oi'o FOR 

IO/o = I 070 TO 100010 STEP 50'/o 
100 CLOSE 10, 71110 

100 OPEN «TOTO» AS FILE 2010 
100 PUT * No,'o RECORD 254% 

15 DIM 'Il IO, ZS (2000'Jo), ... 
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FUNZIONE 

ABS 
ATN 
ASC 

CHR$ 
cos 
COT 
EXP 
INT 
LOG 
RND 
SIN 
SQR 
TAB 
TAN 

BASIC 

APPENDICE 2 

Le funzioni biblioteca 
ESEMPIO 

IO LET X = ABS(Y) 
10 LET Y = ATN(X) 
I O LET N = ASC(M) 
10 LET N$ = CHR$(N) 
I O LET Y = COS(X) 
I O LET Y = COT(X) 
I O LET Y = EXP(X) 
IO LET Y = INT(X) 
10 LET Y = LOG(X) 
10 LET Y = RND(X) con X = intero qualunque 
10 LET Y = SlN(X) 
IO LET Y = SQR(X) 
IO PRINT T AB(N);X 
10 LET Y = T AN(X) 
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