












































































































































































































































































































































































































APPENDICE J 

188 Come lanciare FIO 
188 Nomi files e caratteri per specificare parzialmente i nomi 
189 I comandi 
193 Gestione degli errori 

USO DEL PROGRAMMA FID 187 



FIO (che sta per File Oeveloper) , estende le capacità del OOS a 16 settori in due modi. Innanzitutto, consente di 
catalogare, copiare, cancellare, bloccare e sbloccare facilmente tutti i tipi di files OOS. Secondo, consente di copiare 
da un mini floppy ad un altro con una sola unità mini floppy. 

FIO gira su un qualsiasi Appie con Applesott, con 32 K o più di memoria ed una o più unità mini floppy Disk Il. 
Perchè FIO possa funzionare, il mini floppy "destinazione" (quello sul quale verrà eseguita la copia) deve essere 
inizializzato (INID. 

Come lanciare FID 
Per usare FIO, lanciare il mini floppy System Master OOS, quindi battere 

BRUN FIO 

Sul video si vedrà comparire un elenco di comandi. Ciascuno di essi può essere eseguito battendo il numero tra le 
parentesi angolari < >. 

Nomi file e caratteri per specificare 
parzialmente i nomi 
Alcuni dei comandi chiedono un nome file, che viene battuto esattamente come un comando OOS, salvo che è 
possibile sostituire una parte del nome file con il carattere ( = ). Ad esempio, se si battesse il nome file 

FR= ED 

il programma selezionerebbe tutti i fil es i cui nomi iniziano con "FR" e terminano con "ED". 
Se si battesse 

= N = 

verrebbero selezionati tutti i files i cui nomi contengono "N". Se si battesse 

ve~rebbero selezionati tutti i files sul mini floppy ("su quale mini floppy?" ci si potrebbe chiedere. Ciò verrà spiegato 
p1u avanti). 

Se è stato usato questo carattere in una specifi ca di nome fil e, verrà chiesto 

DO YOU WANT PROMPTING ? 

Se si risponde battendo 
y 

(~er si), viene chiesto di verifi care ciascun nome file prima di operare su di esso. Se si desidera il fil e, quando il 
sistema lo presenta su l video, battere 

y 

Se non si desidera il file, battere 
N 

In entrambi i casi. viene richiesto conferma per il successivo nome fi le. 
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Se non si desidera il file o nulla del resto. battere 

Q 

ed il sistema non opererà su altri files. Se si risponde 

N 

alla richiesta "DO YOU WANT PROMPTING ?" verranno selezionati tutti i files corrispondenti alla specifica. 

I comandi 
La maggior parte dei comandi FIO - Catalog, Space. Delete. Lock, Unlock e Verify- operano su un'unità mini 
floppy : l'ultima usata. a meno che non siano state ripristinate quelle presunte. Il comando Copy può usare un'unità o 
due, a piacere. Il comando Quit non usa le unità mini floppy ma si limita ad uscire dal programma, lasciando l'utente 
in DOS. 

Quando il programma compare per la prima volta, non sarà stata definita alcuna unità presunta. Se il primo comando 
interessa una sola unità - Catalog, Space, Delete, Lock e Unlock verrà ri ch iesto un numero di slot e di unità, che 
definiranno l'unità presunta fino a che non vengono cambiati. Se il primo comando è il comando Copy, verranno 
richiesti due serie di numeri di Slot e di unità, una per la sorgente ed una per la destinazione. In qualsiasi momento si 
vuole passare da Copy ad un comando per una so la unità o viceversa. viene chi esto di specifi care una o due unità. 
Con il comando RESET, è possibile cancellare in qualsiasi momento i numeri di slot e di unità presunti, il che fa si 
che il FIO ne chieda di nuovi quando gli occorrono. 

Nota : Assicurarsi di dare numeri di unità e di slot reali. Se Appie tenta di leggere da o di scrivere su un'unità 
inesistente. il programma si blocca. 

CATALOG 
Battendo 

2 

si ottiene un catalogo del mini floppy presunto. Se non sono stati definiti gli elementi presunti , vengono chiesti i 
numeri di slot e di unità. Una volta che questi sono stati definiti, tutti i commandi faranno automaticamente 
rifierimento a questa unità, a meno che i valori presunti non vengano cambiati. 

Ripristino dello slot e delrunità 
(RESET) 
Il comando Rese! consente di cambiare la slot e l'unità presunta Per usarlo, battere 

7 

Ciò cancella i numeri di slot e di unità presunti correnti. La prossima volta che si emette un comando che richiede 
numeri di slot e di unità, viene chiesto di indicare tali numeri. Questo comando è comodo se si desidera catalogare 
(catalog) due unità mini floppy in successione. 
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Nota: Il co~a.n?o per ripristinare lo slot e l'unità (Rese!) non deve essere confuso con il tasto RESET. Essi saranno 
sempre scntt1 in maniera diversa. per evitare confusioni. 

Blocco del file 
Per bloccare (LOCK) un li le, battere 

5 

quindi, quando compare la richiesta, battere il nome file. Se si batte un nome file non valido, la richiesta viene 
ripetuta fino a che non ne viene inserito uno valido. 
Verrà ora chiesto di inserire il mini floppy contenente questo file e se si desidera uscire (ESC) oppure procedere. Se 
si procede ed il file è su l mini floppy inserito, questo verrà bloccato. Quando si esegue il catalogo del mini floppy, il 
nome file sarà preceduto da un asterisco,*, indicante che il file è bloccato. Se il file non è sul mini floppy, si ottiene 
un messaggio di errore NO FILES SELECTED; è possibile recuperare premendo qualsiasi tasto salvo RESET, 
SHIFT, CTRL, o ESC. 

Sblocco del file 
Per sbloccare un file, battere 

4 

e, quando compare la richiesta, battere il nome file. Se si batte un nome file non valido, la richiesta viene ripetuta fino 
a che non ne viene inserito uno valido. 

Verrà ora chiesto di inserire il mini floppy contenente questo file e se si desidera uscire (ESC) o procedere Se si 
procede ed il file è sul mini floppy, questo verrà sbloccato. Quando si esegue il catalogo del mini floppy, il nome file 
non sarà preceduto da un asterisco,*, indicando che il file non è bloccato. Se il file non è sul mini floppy, si ottiene 
un messaggio di erorre NO FILES SELECTED : si può recuperare premendo qualsiasi tasto salvo RESET, SHIFT, 
CTRL o ESC. r' 

Verifica 
Il comando Verify (verifica) è identico al comando DOS, VERIFY e gestisce tutti i tipi di files. 
Per usarlo, battere 

8 

e rispondere alle richieste. Quando un file è stato verificato, sul video compare il suo nome e la parola 

DONE 

Se un file non può essere letto e pertanto non è valido, si ottiene il messaggio I/O ERROR ed il programma chiede di 
premere un tasto. Così facendo, si ritorna al menu principale. 
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Copia di un file 
Il programma FIO può copiare (Copy) i fil es su un sistema a più unità mini floppy o su un sistema a singola unità. Per 
copiare i file, battere 

e si ottiene la richiesta dei numeri di slot e di unità di origine e quindi dei numeri di slot e di unità di destinazione. 

Copiatura da unità mini floppy multiple 

Se i numeri di slot e di unità sono diversi , viene chiesto un nome fil e che può contenere i caratteri= . È possibile 
copiare un intero mini floppy battendo= in risposta a questa richiesta. Dopo aver indicato il nome file, viene 
richiesto di inserire gli appropriati mini floppy e di premere ESC, per abortire la copiatura o qualsiasi altro tasto 
(salvo RESET, SHIFT, CTRL o ESC) per procedere. Se i files chiesti sono sul mini floppy di origine e se per essi c'è 
sufficiente spazio sul mini floppy di destinazione, si viene informati che il file ha raggiunto la sua nuova 
destinazione ; in caso contrario si ottiene un messaggio di errore DOS. 

Se il mini floppy di destinazione contiene già un file col nome che è già stato usato, si ottiene il messaggio 

FILE 
ALREADY EXISTS 
TYPE IN NEW FILE NAME FOR THE COPY OR 
<RETURN> TO REPLACE PRESENT FILE OR 
< CTRL-C > < RETURN > TO CANCEL COPY 

Se si imposta un nome file, il file verrà trasferito e memorizzato sotto quel nuovo nome. Se si preme RElURN, il 
vecchio file sarà sostituito dal nuovo, purchè il vecchio file non sia bloccato. Se lo è, si vedrà comparire : 

FILE LOCKED. 
DO YOU WISH TO REPLACE IT ANYW A Y? 

Se di batte 

y 

Il file sarà sostituito; 
se si batte 

N 

si ottiene di nuovo il messaggio : 

FILE 
ALREADY EXISTS 
TYPE IN NEW FILENAME FOR THE COPY OR 
< RETURN > TO REPLACE PRESENT FILE OR 
<CRTL-C> < RETURN > TO CANCEL COPY 

Se, quando compare questo messaggio, si preme CTRL-C e quindi RElURN, il file non verrà copiato. Se non si 
trovano files da copiare, il programma stampa : 
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NO FILES SELECTED 

Se si trova un file, il programma stampa 

DONE 

Viene quindi chiesto : 

PRESS ANY KEY TO CONTINUE 

Premendo un tasto qualsiasi si ritorna al menu 

Copiatura su un 'unità singola 

Se gli slots e le unità specificate come origine e destinazione sono le stesse, il programma dice quando inserire il 
disco di origine e quando inserire il disco di destinazione sull'unità. In questo modo, si possono eseguire copie tra 
due dischi con una sola unità. 

Cancellazione dei files 
Questo comando cancella (Delete) un file o una seri e di fil es dal mini floppy presunto. 
Per usarlo, battere 

6 

Verrà chiesto 

FILENAME ? 

Quando si batte il nome fil e, il programma tenterà di cancellare il file indi cato. Se tutto procede bene, si vedrà 
comparire sul video il messagg io 

< DONE > 

Se il file non può essere trovato, si ottiene il messaggio 

NO FILES SELECTED 

Se il file era bloccato, si ottiene il messaggio 

FILE LOCKED 

ed il file non viene cancellato. 

Quando compare la ri chiesta PRESS ANY KEY TO CONTINUE, premere qualsiasi altro tasto diverso da RETURN, 
ESC, CTRL, SHIFT o RESET per ritornare al menu. 

Spazio sul mini floppy 
Questo comando consente di trovare quanti sono i settori usati e quanti quelli inutilizzati sul mini floppy presunto. 
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Per usarlo, battere 

3 

per far comparire tali numeri sul video. 

QUIT 
Il comando Qui! consente di uscire dal programma in maniera semplice. Quando si batte 

9 

sul video si vedrà lo stesso segno di ri chiesta precedentemente osservato prima di eseguire 

FID 

Gestione degli errori 
Se il programma rileva un errore irrecuperabile, presenta un messaggio di errore ed abortisce l'operazione. Se 
un'operazione di cop iatura viene abortita, si deve fare il catalog del mini floppy di destinazione e cancel lare qualsiasi 
fil e che possa essere stato creato dall 'operazione. Qu esto file spurio, se esiste, avrà il nome del file originale, o un 
nuovo nome file se gliene era stato attribuito uno, ma questo sarà più corto del file orig inale, in quanto sarà 
incompleto. 

Per queste condizioni vengono generati messaggi di errore : DISK FULL, DISK WRITE PROTECTED, FILE LOCKED e 
I/O ERROR (rispettivamente Disco pieno, Di sco protetto in scrittura, File bl occato e Errore di 1/ 0). Se compare uno di 
questi messaggi, il FIO attende la pressione di un tasto, quindi ritorna al menu principale. 

Se si verifica un errore DOS diverso da uno di quel li sopra elencati , viene stampato il suo numero di codice di errore. 
Ciò si verifica soltanto se è stato danneggiato il DOS o danneggiato il file o se si è tentato di copiare un BAD FILE. In 
uno qualsiasi di questi casi, occorre rilanciare il DOS e ri eseguire (BRUN) il FIO. 

Se un errore provoca l'inserimento di un file spurio sul mini fl oppy di destinazione, occorre cancellare immediata­
mente quel file prima di copiare qualsiasi altro file sul mini floppy di destinazione. 
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Il OOS corrente è un DOS a 16 settori . Le precedenti versioni del DOS erano a 13 settori. Per la discussione sui 
settori, vedere il capitolo intitolato "Uno sguardo al processo di memorizzazione" nell 'Appendice C. 

Un OOS a 16 settori non funziona con i mini floppy che sono stati inizializzati (INID con un DOS a 13 settori, in 
quanto sul mini floppy a 13 settori le informazioni sono disposte in maniera diversa. Se si tenta di usare il mini 
floppy a 13 settori con un OOS a 16 settori, si vede comparire il messaggio 

UNABLE TO READ/WRITE 

Come lanciare mu.ffin 
Il programma MUFFIN converte a 16 settori i mini floppy a 13 settori ed i programmi che essi contengono, 
ridi sponendo le informazioni e quindi scrivendole su un altro mini floppy. Il mini floppy sul quale esso scrive le 
informazioni (ossia il mini floppy "destinazione") deve essere stato inizializzato (INID con un DOS a 16 settori. 
Anche le informazioni dal vecchio mini floppy (il mini floppy di "origine") sono state convertite su quelle di 
"destinazione" , la versione a 13 settori figurerà ancora sul mini floppy di origine. 

Per massimizzare la quantita di spazio sul disco utilizzabile da questo OOS, è meglio passare tutti i files a 13 settori 
sul mini floppy a 16 settori e quindi reinizializzare (INID i vecchi mini floppy con il OOS corrente. 

Il programma MUFFIN può funzionare con una o con due unità mini floppy. 

Questo esempio mostra come usare MUFFIN per converti re i files da un mini floppy a 13 settori in uno a 16 settori, 
usando un Appie con un'unità mini floppy. Si presume che l'unità disco sia collegata alla scheda unità di controllo 
nello slot#6. 

1. Disporre il mini floppy System Master nell 'unità disco e battere 

BRUN MUFFIN 

2. Quando compare il messaggio 

************************************************************************** 
* 
* 
* 
* 
* 

APPLE ][ DOS 3.2 TO 3.3 CONVERTER 

MUFFIN VERSION D 

* 
* 
* 
* 
* 

* COPYRIGHT 1979 APPLE COMPUTER INC. * 
************************************************************************** 
CHOOSE ONE OF THE FOLLOWING OPTIONS 

< I > CONVERT FILES 
< 2> QUIT 

WHICH WOULD YOU LIKE ? 

battere 

per indicare che si desidera convertire i fil es. 
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3. Si vedrà ora comparire la domanda 

SOURCE SLOT? 

Battere 6 (il numero dello slot nel quale è inserita la scheda unità di controllo del disco). Alla successiva domanda : 
DRIVE? rispondere con 1. 

4. Quando si vede comparire 

DESTINATION SLOT? 

battere 6, e quindi rispondere alla domanda DRIVE? battendo 1. 

5. Verrà ora chiesto il nome del file da convertire : 

FlLENAME? 

battere=(il segno di uguale). Il segno di uguale è un simbolo che rappresenta i nomi di tutti i files del mini floppy di 
origine e questa risposta significa che si desidera convertire l'intero contenuto del mini floppy d'origine. 

6. Prima di poter convertire qualsiasi cosa, si vedrà comparire 

DO YOU WANT PROMPTING? 

Per ora battere N per no. 

7. Quando si vede comparire 

lNSERT DISKS THEN PRESS <ESC> TO RETURN TO 
MAlN MENU OR ANY OTHER KEY TO BEGIN 

rimuovere il mini floppy System Master dall'unità disco e inserire un mini floppy a 13 settori contenente i fil es che si 
desidera convertire a 16 settori. Quindi premere RETURN. 

8. Dopo la comparsa del messaggio 

INSERT SOURCE DISK AND PRESS A KEY 

premere semplicemente RETURN. 

9. Il programma troverà ora il primo file sul mini floppy a 13 settori e ne stamperà il nome. Quindi si fermerà in attesa 
della sostituzione di quel mini floppy con un altro a 16 settori (inizializzato) . 
Far ciò e premere RETURN. Quando il file è stato convertito, si vedrà comparire 

DONE 

Verrà quindi chiesto di reinserire il mini floppy di origine. Ripetere questa procedura fino a che tutti i files a 13 settori 
non sono stati converti ti in files a 16 settori. 

Nota : Per convertire file di grandi dimensioni , può essere necessario scambiare i mini floppy parecchie volte per 
ottenere l'intero trasferimento del fil e. 

Quando si convertono files usando P!ù di un'unità mini floppy, speci fi care i numeri di slot e di unità per i mini floppy 
di origine e di destinazione quando 11 programma Il chiede (fasi 3 e 4 precedenti) Inseri re i mini floppy nelle unità 
appropriate (fase 8) prima di iniziare la conversione. 
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Quando si vede comparire il messaggio 

INSERT DISKS THEN PRESS <ESC> TO RETURN TO 
MAIN MENU OR ANY OTHER KEY TO BEGIN 

c'è la possibilità di cambiare idea a proposito della conversione del file. Se a questo punto si preme ESC, il 
programma si interrompe e rimanda al menu. 

Se si tenta di convertire un file a 13 settori con la stesso nome del file che si trova già sul mini floppy di destinazione, 
si vedrà comparire: 

FILE nome fil e 
ALREADY EXISTS 

TYPE IN A NEW FILE NAME FOR THE COPY 
OR < RETURN>< TO REPLACE EXISTING FILE 

OR < CTRL-C> < RETURN> TO CANCEL COPY : 

A questo punto, si può : (a) battere un nuovo nome per il file da convertire; (b) convertire il file a 13 settori e 
sostituirlo al file correntemente sul mini floppy di destinazione a 16 settori sotto quel nome oppure, (c) battere 
CTRL-C e premere RETURN per interrompere la conversione. 

Caratteri per specificare parzialmente i . 
nomi 
Come si è vi sto nell'esempio, il carattere=può essere usato per significare "tutti i files sul mini floppy"."=" può 
anche indicare qualsiasi carattere all 'interno di un nome file. Ad esempio, se si risponde alla domanda 

FILENAME ? 

battendo 

FI=LE 

si convertono tutti i files sul mini floppy di origine a 13 settori i cui nomi cominciano con FI e terminano con LE. Allo 
stesso modo= TEXT converte tutti i files i cui nomi terminano con TEXT e=*= tutti i files con i nomi contenenti un 
asterisco. 

Comparirà la domanda 

DO YOU W ANT PROMPTING ? 

quando si usa il carattere= . Se si risponde con Y (sì), il programma si ferma dopo aver trovato ciascun file sul mini 
floppy a 13 settori ed attende istruzioni se convertire o meno quel file (battendo Y o No O per interrompere e ritornare 
al menu). Una risposta di N alla richiesta 

DO YOU WANT PROMPTING ? 

indica che tutti i files nel gruppo devono essere convertiti. 
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200 Indice generale 
203 Indice dei programmi 
200 Indice dei messaggi 
lii Copertina: Indice dei Comandi DOS 

Indice delle procedure DOS 
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Indice generale 
Vedere anche l'Indice dei programmi e l'Indice dei messaggi al termine di questo Capitolo, pagina 178. A"'.interno 
della pagina di retro-copertina del manuale c'è l'Indice del sommario dei comandi e l'Indice del sommano delle 
procedure. 

A 
Apertura dell'imballo 2 
APPENO 71 , 72, 163 
Applesoft BASIC 29-33, 160 

lancio da 11 
scheda ROM in firmware 111 
su mini floppy (RAM) 111, 175 

a: Vedere parametro indirizzo (A) 

B 
BASIC in virgola mobile: 

vedere Applesoft BASIC 
BLOAD 97, 166 
Blocco di controllo input/output: 

Vedere IOB 
BRUN 47, 97,166 
BSAVE 96, 166 
Buffer dei files 45, 128 
b: vedere parametro B (byte) 

e 
CALL - 151 29 
CALL -868 43 
Campo 55, 128 
Campo di dati 98 
Campo di indirizzo 98 
Cancellazione di files 18, 27, 157-158 
Carattere di controllo 17, 31-32, 152, 155 
Carattere RETURN 55 
Caratteri di richiesta 11, 38 
CATALOG 16, 156 
Cavo 2-4 
Cavo a nastro 2-4 
CHAIN 110, 162 
CHR$( 4) 31-32, 170-171 
CLOSE 52 

files ad accesso casuake 91, 185-165-166 
files sequenziali 62-64, 162 

Codice ONERR GOTO 119-125-126 
Codici di errore 119-120 
Concatenamento in Applesoft 110-111 175 

in lnteger BASIC 110, 162 ' 
CONTACT 2 
Controllo O 31-32, 160-161 , 170-171 
Controllo P 11 , 107 
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Copiatura 
mini floppy 40-41-42 
programma 15-16 
files di testo 175 

CTRL-C 18 
CTRL (contrai) 11, 152 
CTRL-0 31-32-33, 160-161 , 170-171 
CTRL-K 11 , 107 
CTRL-P 11, 107 

o 
Debugging 44, 46, 157-158-159 
DELETE 18, 27, 138, 157-158 
DISK FULL 123-124, 137-138, 182 
Dispositivi di I/O 10A 
DOS (sistema operativo del disco) 

sommari dei comandi 114-115, 152-167, 
comandi interna di retro-copertina 
dall 'interno di un programma 32-33, 170-171 
punti di entrata 148 
registri di I/O 105, 107-108 
uso della memoria 144-146 
messaggi 119-125-126 . . 
sommari delle procedure 169-175, interna d1 
retro copertina 

0$ 31 -32, 170-171 
Duplicazione di dischi 40-41 -42 
d: vedere parametro unità (O) 

E 
Elenco pista/ settore 128, 132-133 
END OF DATA 181, 182 
ESC (scambio) 11, 153 
EXEC 78-82, 164-165, 173 

F 
Fabbisogno di memoria 13, 144-146 
File 16 

file di dati : vedere files di testo ad accesso 
sequenziale e casuale 
EXEC 79 
in linguaggio macchina 96-97 
nomi 16-17, 25, 155 



files di testo ad accesso casuale 86-92-93 
files di testo sequenziale 54-76 
files di testo 52 

File di dati : vedere files di testo ad accesso casuale 
e sequenziale 

FILE LOCKED 123-124, 182 
FILE NOT FOUND 122, 182 
FILE TYPE MISMATCH 124-125 182 
Files binari 96 ' 
Files di testo 52-54 175 
Files di testo ad accesso casuale 86-92-93 

creazione, richiamo 165-166, 86-89, 174 
differenze rispetto ai files sequenziali 89 

programmi campione 89-9~91 
Files di testo sequenziali 54-76 

creazione e richiamo 54-76, 171-172 
EXEC 8~ 173 

programmi esempio 54-76 
Files in linguaggio macchina 96-97, 166-167 
FP 29-31, 160 

G 
GET con files di testo 55 

H 
HIMEM: 12, 145-146 

I 
IN# 11, 104, 161 
Indice dei messaggi 182 
Indice dei programmi 182 
Indici 

sommario dei comandi: pagina interna di 
retro copertina 
generale 178-181 
messaggi 182 
sommario delle procedure: pagina interna di 
retrocopertina 

programmi 182 
INIT (inizializza) 13-14, 32-33, 155, 170 
INPUT con files di testo 55 
Installazione DISK li 2-4 
INT 29-31 , 160 
lnteger BASIC 29-31, 160 

lancio da 11 
IOB 98-101 
110 ERROR 123, 182 

J 
JMP (salto) 97 
j: vedere parametro lunghezza (L) 

L 
Lancio 11-12, 170 
LANGUAGE NOT AVAILABLE 119, 182 

Lettura o scrittura di una pista o settore 
(RWTS) 98-101 

LOAD 15-16, 25-27, 156-157 
LOCK 37, 157-158 

M 
Manuale di programmazione BASIC Appie Il 10 
Manuale di riferimento di programmazione BASIC 

Applesoft Il 10, 52 
Mappa dei bits della pista 128, 137-138 
MAXFILES 32-33, 45-46, 82, 159-160 
Messaggi di errore 119-125-126 
Mini floppy principali 46-48 
Mini floppy secondari 13 46 145 
Mini floppy 5-7 ' ' 

CATALOG 16, 156 
formato 98, 128-141 
inizializzazione 13-14, 17, 170 
memoria 128 
numero volume 23 

Mini floppy System Master 10-14 
Modo ad esecuzione differita 31-32-33, 52 
Modo ad esecuzione immediata 32-33-52 
MON 44-45, 54, 159 
Monitor 11, 18, 31, 170 

N 
NO BUFFERS AVAILABLE 124-125, 182 
NOMON 44-45, 159 
Notazione 25, 152-154 
Notazione esadecimale 25 
NOT DIRECT GOMMANO 125-126 
Numero volume: vedere Parametro volume 

o 
OPEN 52 

Files ad accesso casuale 91 165 
files sequenziali 62-64 162 ' 

Options delle unità: vedere 'parametro unità 
Options del vi sore: vedere MON NOMON 
Ordine di assegnazione delle pi~te 139 

p 
Parametro asso luto di byte 74-75, 129 
Parametro B (byte) 74, 154 

con READ 74-76, 92-93 
con Write 74-76, 92-93 

Parametro di campo (Ri) 
con EXEC 83, 164-165 
con POSITION 72-74 164 

Parametro di comando (cl 
con MON 44, 159 
con NOMON 44, 159 
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Parametro di indirizzo (A) 96, 154 
Parametro di input (I) 44 
Parametro di output (O) 

con MON 44 
con NOMON 44 

Parametro lunghezza (L) 
con BSAVE 96, 154, 166-167 
con OPEN 91 , 131, 154 
di files binari 96, 154 
di records 91 , 130, 154 

Parametro numero di record (R) 86-90 
Parametro posizione assoluta di campo (R) 83 
Parametro R 

con EXEC 83, 154 
con POSITION 72-74, 129, 154 
con READ 72-74, 154 
con WRITE 72-73, 154 

Parametro slot (S) 22, 153 
Parametro unità (O) 22-23, 153 
Parametro volume (V) 23-25, 153 
Piste 98-101, 128 
POSITION 71-74, 129, 140, 154, 164-165 
PR# 11 , 104-106, 161 
PRINT (con CTRL-0) 31 -32-33, 54 
Programma APPLESOFT 31, 111 
Programma COPY 40-41-42 
Programma "greeting" 13-25 

ridenominazione 47 
Programma HELLO 13 
Programma UPDATE 3.2 46-48 
PROGRAM TOO LARGE 31, 125-126, 182 
Protezione da scrittura 38-40 
Punti di entrata in DOS 148 
p: vedere Parametro posizione relativa di campo (R) 

R 
RANGE ERROR 120, 182 
READ 

con li les di testo ad accesso casuale 91 -92-93, 
141 , 165-166, 174 
con files di testo sequenziali 54-76, 140, 163, 
171-173 

Record 86-90, 130, 154 
Registratore a cassetta 15, 25 
Registri di input 

DOS 105, 108 
Monitor 105, 107 

Registri di output 
DOS 105, 108 
Monitor 105, 107 

Registri Monitor di I/ O 105, 107, 109 
Registro A 98-99 

con BLOAD 97, 166-167 
con BRUN 97, 166-167 
con BSAVE 97, 166-167 
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RENAME 17, 156-157 
RESET 12, 18, 153, 170 
RETURN 11, 12, 153 
RUN 25-27, 156-157 

s 
SAVE 15, 25-27, 156 
Scheda uni tà di controllo 2-5, 22 
Schemi 149-150 
Schemi dei circuiti di interfaccia 149 
Schemi della scheda analogica 150 
Segni di virgolette 31-32 
Settore 16, 98-101, 128, 131-139 

ordine di assegnazione 139 
Sintassi 25, 153-154 
Sistema automatico 36-37, 171 
Slot 3-4 
Sovrascrittura 68-69, 74 
Spia IN USE 7, 18 
Subroutine RWTS 98-101 
Supporto 40-41 
s: vedere Parametro slot (S) 
SYNTAX ERROR 123-124, 182 

T 
Tabella delle caratteristiche delle 

periferiche 98-101 
TRACE 46 

u 
Unità disco 

manutenzione 5-7 
installazione 2-4 
unità multiple 5-22 
ricerca difetti 12 

UNLOCK 37, 157-158 
Uso e mappa della memoria 144-145 

V 
Valori presunti 22 
VERIFY 37-38, 157-158 
VOLUME MISMATCH 122-123, 182 
VTOC (tabella dei volumi dei contenuti) 135-137 
v: vedere Parametro volume (V) 

w 
WRITE 

con files di testo ad accesso casuale 91-92-93, 
130, 165-166 
con fi les di testo sequenziali 54-76, 128-129, 
159 

WRITE PROTECTED 120-121 , 182 

IJ 
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Indice dei messaggi dos 

ERRORE MESSAGGI 

9 DISK FULL 
5 END OF DATA 

1 0 FILE LOCKED 
6 FILE NOT FOUND 

13 FILE TYPE MISMA TCH 
8 I/O ERROR 
1 LANGUAGE NOT A V AILABLE 

12 NO BUFFERS A V AILABLE 
15 NOT DIRECT COMMAND 
14 PROGRAM TOO LARGE 
2,3 RANGE ERROR 
11 SYNT AX ERROR 
7 VOLUME MISMA TCH 
4 WRITE PROTECTED 

Indice dei programmi 
PROGRAMMA 

Programma "greeting" 
(HELLO) 
COLOR DEMO 
ANlMALS 
COPY 
MASTER CREA TE 
EXEC DEMO 
CAPTURE 
RANDOM e APPLE PROMS 
CHAIN 
FID 
MUFFIN 

PAGINE 

123-124 
57, 62, 72, 73, 75, 83, 90, 121-122, 164, 165 
37, 72. 123-124 
17, 18, 27, 38, 48, 64, 122, 157-158 
37, 52, 124-125, 156 
22, 27, 38, 123, 157-158 
29, 119, 156-157 
45, 124-125, 160 
52, 125-126 
31, 125-126 
96, 120 
10, 27, 29, 83, 96, 123-124 
23, 122-123 
40, 120-121 

PAGINE 

13-14 
36-37 
39 
40-41 
47-48 
78-79 
80 
90-91 
110-111 
188 
196-197 
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